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UN COMIC MEDIEVAL

ADAPTAR EL CONDE LUCANOR EN FORMATO COMIC

La presencia de los clasicos en el sistema educativo choca con la etapa que atraviesan

nuestros alumnos: la adolescencia. Es en este momento cuando aparece el debate “clasicos

si o clasicos no”, porque muchos alumnos afirman que no los entienden o protestan

porque los tienen que leer obligatoriamente.

Para hacer més cercana la lectura y que no la sientan como algo obligatorio podemos
recurrir a diversas estrategias. Una de estas estrategias es usar el comic para hacer un
resumen de la obra. El comic es un género con una gran aceptacion entre los jovenes, su

uso resulta muy 1til para trabajar una obra literaria que se debe leer en clase.

El Conde Lucanor es la lectura que un grupo de 3° de ESO va a adaptar en comic. Se

adaptara al espanol actual.
La produccion de comics digitales requiere que los estudiantes disenen en formato de
historieta (combinando escritura e imagenes) un guion grafico sobre un tema. El uso de
las TIC mejora sus habilidades narrativas, de lectura y escritura, ademas de su
alfabetizacion visual.
- Objetivo final:
Crear comics de distintos cuentos de £/ Conde Lucanor.
- Objetivos generales:
e Entender el lenguaje de las historietas y de las imagenes.
e Ordenar y completar la secuencia de vifietas que forman una historieta.

e Relacionar las imagenes con las palabras para explicar el significado de un

mensaje.
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e Reconocer las formas de empezar y terminar algunas narraciones.

e Distinguir quién es el que produce un mensaje, quién es el que lo interpreta y qué
papel juega cada uno.

e Reconocer en los textos elementos como tiempo, espacio, accidon y personajes.

e Pensar antes de escribir un texto narrativo. Para ello, se define un tema, se busca y
selecciona la informacion necesaria y se organiza la informacién en una secuencia
logica.

e Usar herramientas TIC para la creacion de comics digitales.

e Trabajar en colaboracion con sus compafieros.

e Ser lectores competentes, lectores que leen por placer.

Niveles Ciclo, curso, modalidad
Infantil

Primaria

Secundaria 19 ciclo, 3° ESO, presencial
FP

Bachillerato

e Lengua Castellana y Literatura: lectura y adaptacion del texto atendiendo a

un caracteristico codigo verbal.

e Educacion Plastica, Visual y Audiovisual: disefio de las vifietas y personajes

adecuados al texto atendiendo a un co6digo visual y gestual.
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Objetivos de la actividad Objetivos de etapa educativa (secundaria)

Fomentar el aprendizaje por | b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina,

Equipo de coordinacion pedagogica




*—=(ComunicA.

proyectos como una manera de
aprendizaje significativo de la

lectura.

estudio y trabajo individual y en equipo como
condicién necesaria para una realizacion eficaz
de las tareas del aprendizaje como medio de

desarrollo personal.

Utilizar las TIC en el aula y fuera
de ella.

Conocer y utilizar la Biblioteca

e) Desarrollar destrezas bésicas en la utilizacién de
las fuentes de informacion para, con sentido critico,
adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una

preparacion basica en el campo de las tecnologias,

como recurso didéctico. especialmente las de la informacion y la
comunicacion.
Desarrollar estrategias de lectura | h) Comprender y expresar con correccion,

para mejorar la competencia

lingtiistica y literaria.

oralmente y por escrito, en la lengua castellana
textos y mensajes complejos, e iniciarse en el
conocimiento, la lectura y el estudio de la

literatura.

Conocer las raices de los textos de
la cultura popular propia como
fuente de riqueza de toda nuestra

tradicion.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos
de la cultura y la historia propias y de los demas,

asi como el patrimonio artistico y cultural.

Introducir la traduccion visual del
texto como una estrategia de
lectura comprensiva y un modo
de expresar ideas y sentimientos.

colaborar

Proponer 'y en

actividades sobre la lectura
fomentando el aspecto cultural
del de

exposiciones, conferencias,

centro a  través

concursos, etc.

1) Apreciar la creacion artistica y comprender el
lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas,

utilizando diversos medios de expresion y

representacion.
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Curricular e Identificar los elementos del curriculum que se van a
trabajar

e Adaptar las programaciones a los grupos

e Reflexionar sobre la metodologia

e (lasificar los recursos O

e Valorar la necesidad de evaluacion

Entorno e Analizar las necesidades educativas del entorno y del

educativo centro

e Mejorar los aprendizajes en todos los alumnos
e Pasardel TIC al TAC

Coordinacion 'y e Implicacion de las familias.

colaboracion con e Integrar actividades realizadas por bibliotecas piiblicas

recursos u otras instituciones

externos

Globalizadora e Lograr la participacion del alumnado del grupo y de la
comunidad

Asignatura: Educacion Plastica, Visual y Audiovisual de 3° ESO

3. Identificar significante | 3.1. Distingue significante y | CCL, CSC, CAA, CEC,

y significado en un signo | significado en un signo visual. SIEP

visual.
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6. Describir, analizar e
interpretar una imagen
distinguiendo los
aspectos denotativo y

connotativo de la misma.

6.1. Realiza la lectura objetiva de
una imagen identificando,
clasificando y describiendo los

elementos de la misma.

CCL, CSC, CAA, CEC,
SIEP

8. Analizar y realizar
comics aplicando los
recursos de manera

apropiada.

8.1. Disefia un c6émic utilizando
de manera adecuada vinetas y
cartelas, globos, lineas cinéticas

y onomatopeyas.

CCL, CMCT, CD, CSC,
CAA, CEC, SIEP

10. Diferenciar y analizar
los distintos elementos
que intervienen en un

acto de comunicacion.

10.1. Identifica y analiza los
elementos que intervienen en
distintos actos de comunicacion

visual.

CCL, CSC, CAA, CEC,
SIEP

11. Reconocer las
diferentes funciones de

la comunicacion.

11.2. Distingue la funcién o
funciones que predominan en

diferentes mensajes visuales y

CCL, CSC, CAA, CEC,
SIEP

12. Utilizar de manera
adecuada los lenguajes
visual y audiovisual con

distintas funciones.

audiovisuales.

12.1. Disefia, en equipo,
mensajes visuales y
audiovisuales con  distintas

funciones utilizando diferentes
lenguajes y codigos, siguiendo
de manera ordenada las
distintas fases del proceso
(guion técnico, story board,
realizacion...). Valora de manera

critica los resultados.

CCL, CMCT, CD, CSC,
CAA, CEC, SIEP

16. Comprender los
fundamentos del
lenguaje multimedia,
valorar las aportaciones
de las tecnologias
digitales y ser capaz de
elaborar documentos

mediante el mismo.

16.1.  Elabora  documentos
multimedia para presentar un
tema o proyecto, empleando los
recursos digitales de manera

adecuada.

CCL, CMCT, CD, CSC,
CAA, CEC, SIEP
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El alumnado se divide en grupos cooperativos. En estos grupos hay una interdependencia

positiva entre sus miembros. Cada alumno se interesa por el rendimiento de todos sus

compaiferos y por el suyo propio.

La diversidad de los miembros de un mismo equipo es vista como una fuente de nuevos

conocimientos y un estimulo para el aprendizaje.

Se sigue una metodologia participativa, basada en la interdisciplinariedad, con
participacion del profesorado de distintas materias y relacion de las actividades del

programa con distintas areas de conocimiento.

Esta metodologia est4 centrada en el aprendizaje. Los alumnos se retnen, planifican,
investigan, reflexionan y toman decisiones para dar respuesta a los problemas expuestos
por el profesor.

Fase de sensibilizacion

El trabajo se plantea con las siguientes preguntas:

¢Queréis adaptar la lectura que ya habéis realizado y analizado para convertirla en un
texto actual?

¢Queréis usar coOmics para ello?

¢Los creais vosotros mismos?

Una vez que se produce la respuesta afirmativa, se les explica que van a trabajar de forma

cooperativa en un grupo. Cada grupo decide qué cuento va a adaptar.

Fase de formacion

El profesorado les comenta el criterio de seleccion que se va a seguir: cuentos cortos en

este caso. Y les presenta varias aplicaciones con las que crear los comics. Todos deciden

utilizar Pixton.

BAI]BI0 BIN}LIOSI-EB.INIII|
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Fase de investigacion e innovacion

Se les proporciona guias y ejemplos de comics realizados con anterioridad. Algunos

alumnos plantean problemas que otros alumnos o el profesor se encargan de resolver.

Un grupo es el primero en realizar su version de uno de los cuentos, y se encarga, usando

la pizarra digital, de ensefar a sus compafieros el proceso.

Fase de produccion

Gran colaboracion entre el alumnado en la fase de produccion.

Cada grupo, con el profesor al frente, va ofreciendo orientaciones, ya que, mientras
trabajan, van surgiendo dudas que obligan a nuevas explicaciones por parte del

profesorado.

Plantean dudas al profesor de Educacion Plastica para la tarea creativa, y dudas al

profesorado de Lengua y de Biblioteca para la correcciéon de la parte escrita.

Algunos profesores inciden més en el aspecto de trabajo de las TIC. Van a crear su codmic
online y van a aprender a enviarlo al profesor/profesora coordinador del proyecto por
email.

Fase de presentacion

Junto con sus profesores, van a aprender a ensefar su trabajo. Haran una presentaciéon en
clase a sus comparfieros, pero también van a aprender a ir méas alla del aula y van a tuitear

sus productos. Se extiende asi el acto de comunicacién.

Apareceran los productos finales en la web de biblioteca.

BATIBIIO BINJLIDSI-BINJOY]
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~Patronio, no se como

evitar la guerra con mis

dos vecinos por favor
aconsejame.

-Mi sefior, os voy a
contar una historia de un
hombre, de unos gorriones

y de unas golondrinas.

[ T3]

En el castillo del Conde Lucanor...

—Sefior, os aconsejo que
no luchéis primero cen el
mas fuerte sino con el
mas débil.
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Lo que le sucedid
a una zorra con
un cuervo que
tenfa un trozo de

quesc en el pico.

Cuento V, el
Conde
Lucaner
—Patronio, un amige

mic me estaba
el trato que su halabande muche. -Cs voy a contar un cuento scbre un

amigo le ofrecid... CUBrvVO ¥ Un Zorra...

"Quienes te encuentren bellezas que
no encuentres, siempre intenta
quitarte esos bienes”

-Pon Cuervo:de vuestra nobleza y —Entances, el cuervo se
de vuestra gallardfa me han hablado, puse a cantar y el
pero aunque os he buscado por quesa se cayd y la
—| todas partes, ni Dios ni mi suerte me -
han permitido encontraros antes.

Habla Patronio-mi
Sefior, la intecion de la
zorra era quitar al
cuervo el queso.

-Y veos, mi Sefior
tenéis muchos
bienes, asl que tened
cuidado.
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Primer trimestre

El alumnado ha estado leyendo E/ Conde Lucanor en clase de Lengua Castellana y

Literatura a lo largo de todo el trimestre.

Segundo trimestre

Se les ha orientado sobre la metodologia a utilizar desde la Biblioteca Escolar. Hemos
hablado de la aplicacion en linea Pixton, que ofrece una serie de plantillas para seleccionar
el nimero y disposicion de los recuadros, varios personajes prefabricados, fondos y

articulos decorativos, etc.

Los alumnos van a crear historias con los cuentos que aparecen en la obra. La aplicacion
permite al estudiante combinar texto e imagen. Con esto conseguimos que el estudiante
experimente como disenador, potencie sus habilidades para investigar, organice sus
pensamientos en forma secuencial y los represente en forma de historieta.

La elaboracion de cémics engancha facilmente a los estudiantes con actividades de
escritura, de creacion de ilustraciones y de narracion secuencial de historias; las TIC
facilitan la realizacion de estas actividades.

Tercer trimestre

Presentacion de los trabajos y divulgacion.

Evaluacion a través de rubricas.

BATIBIIO BINJLIDSI-BINJOY]
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Calendario de trabajo

Actividad de lectura y | Lecturadelaobra 5 sesiones

comprension

Actividad motivadora Lluvia de ideas y eleccion de | 1 sesion

los cuentos

Actividades para aprender a | Pixton 2 sesiones

manejar la aplicaciéon

Actividades para la | Comics 3 sesiones

adaptacion visual del texto

Presentacion final del | Visionado 2 sesiones
trabajo
Actividad de evaluacion Rubricas 1 sesidn

El equipo del profesorado se reunira para elaborar unas rabricas de evaluaciéon procesual
de forma que cada uno de los grupos autoevalie su funcionamiento y realice las

propuestas de mejora.

BAI]BI0 BIN}LIOSI-EB.INIII|
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Rubrica usada para la evaluacién del producto final

Originalidad El cOmic | Muestra cierta | Casi no | Usa ideas de
muestra gran | originalidad. demuestra otras personas
originalidad. El trabajo | originalidad, |y no hay casi
Las ideas son | demuestra el | pero hay | evidencia de
muy creativas. | uso de nuevas | evidencia de | ideas

ideas. ideas nuevas. | originales.

Gramatica No hay faltas | Tres o menos | Cuatro errores | Mas de cuatro

Ortografia de ortografia | faltas de | de ortografia, | errores de

Puntuacion ni errores | ortografia y/o | puntuacion ortografia,
gramaticales. | errores de | y/o errores | puntuacion y

puntuacion. gramaticales. | gramatica.

Vocabulario Utilizacion de | Utilizacion de | Casi no utiliza | No utiliza
vocabulario vocabulario vocabulario vocabulario
actual. Las | actual, con | actual. Vineta | actual. La
vifietas tienen | algin  error, | logica. vifieta no es
sentido. pero ello no logica.

impide la
comprension.

Organizacion | Muy bien | La mayor | La La
organizado. parte estd | organizacion | organizacion

organizado aparenta no es clara.
légicamente. debilidad.

[@0Se)
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Ribrica de evaluacion entre iguales

Esta dispuesto a ayudar a

sus compafieros

Es respetuoso con sus

compafieros

Realiza los trabajos que el
equipo le asigna

Trae sus materiales

cuando trabajamos en

equipo

Participa en las

actividades

Rubrica de coevaluacion

1. Busca

informacién

2. Trabaja en equipo

3. Respeta a los

demés

4. Redacta textos

5. Explica oralmente

6. Usa herramientas

digitales
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Pixton. Es una herramienta de historietas graficas facil de utilizar para la educacion. A
través de su web, y de forma gratuita, Pixton permite contar historias de manera
individual o en equipo. Para ello cuenta con una serie de plantillas que permiten
seleccionar desde la distribucion de las vinetas hasta los personajes, los gestos, las formas

de los bocadillos o incluso incluir sonidos.

Toondoo. Es una aplicaciéon de la web 2.0 mediante la cual podemos realizar comics tanto

con personajes que nos ofrece la propia aplicacion o con personajes que nosotros mismos

podemos crear.

Stripgenerator. Herramienta de historietas graficas que tiene la particularidad de que los

personajes tienen una estética particular. Sélo se pueden crear tiras en blanco y negro.

Rubistar for teachers. Es una plataforma de rubricas online gratuita disponible en espatiol
que nos ofrece la posibilidad de modificar una amplia coleccion de plantillas

predeterminadas para adaptarlas a nuestras necesidades y no tener que partir de cero.

Wordpress (Web de biblioteca). La difusion de los proyectos es una de las fases mas
gratificantes para el alumnado, y nos permite hacer participe del trabajo realizado a toda
la comunidad educativa. Ademas puede servir de inspiracion a otros docentes para

empezar a experimentar con esta metodologia en sus aulas.

Twitter y Facebook. Redes sociales para conseguir que nuestro proyecto llegue al mayor

numero posible de personas.

Implicacion y relacién con la Biblioteca Escolar como BECREA

Consideramos indispensable el uso de la biblioteca escolar para el desarrollo de este
programa, ya que nos proporcionara las lecturas y nos asesorara en la btisqueda de

informacion. Sera un lugar apropiado para las exposiciones del material creado.
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Implicacion con otros planes o programas que se desarrollen en el centro

Esta actividad puede formar parte de otros programas que se desarrollen en el centro,

como por ejemplo:

e Andalucia Profundiza un programa para la profundizaciéon de conocimientos en
Educacion Primaria (2° y 3° ciclos) y Educaciéon Secundaria Obligatoria. A través
de este programa los estudiantes podran participar, desde febrero hasta mayo, en
proyectos de investigacion en los centros educativos en horario extraescolar que,

tomando como centro de interés elementos del propio curriculo, les permitiran

abordar el conocimiento desde otras perspectivas y desarrollar de manera activa

las competencias clave.

Se puede hacer un estudio de las historietas en comic como herramienta de

aprendizaje en el &mbito educativo.

Las familias pueden participar contando cuentos con moraleja que recuerden, o leerlos
junto a sus hijos, con el objetivo de trasladarles el mensaje de la historia y educarlos en

valores.

La difusion de los materiales creados se hace a través de varias vias:

e Laweb de la biblioteca escolar.

El blog de Bibliotecas Escolares de la provincia.

Blog de la Delegacion de Educacion.

Los periodicos de la localidad.

Las redes sociales Twitter y Facebook.
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Con todo ello logramos salir del aula y difundir nuestro trabajo méas alld de los limites

escolares, ampliando la idea de comunidad educativa.

En cuanto a la colaboracién de una institucion externa, podemos contar con la biblioteca
publica de la zona, a quien podemos solicitar la realizaciéon de un taller de creaciéon de

cOmics.

Ademas, se puede solicitar colaboracion a otros centros educativos que hayan trabajado

con anterioridad el uso del comic en el aula.

Podemos plantear hacer la version de un cuento de E/ Conde Lucanoren inglés o francésy

crear, de esta forma, un cémic bilingiie.

En la asignatura de historia se puede estudiar un castillo medieval, incluso pueden hacer

la maqueta y jugar con figuras en su interior, recreando uno de los cuentos.

Torre del
homenaje

Puerta de
entrada

Puente
levadizo

Esta actividad se puede adaptar a cualquier nivel educativo, ya que existe la posibilidad de
hacer el comic dibujado a mano para los alumnos de primaria, quienes pueden leer una

version de la obra adaptada a su edad. También se puede hacer un cuentacuentos.
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Los alumnos con necesidades educativas especiales pueden dedicarse mas al dibujo de las

imagenes creadas.

Recursos personales

Profesorado, alumnado, familias, bibliotecarios.

Recursos materiales

Libros, recursos audiovisuales, recursos informaticos, pizarra digital.

Bibliografia

E] Conde Lucanor, lectura digital.

http: //www.cervantesvirtual.com/obra-visor/el-conde-lucanor--o/html/

Actividades para la lectura de El Conde Lucanor.
https://www.anayainfantilyjuvenil.com/pdf/fichas tecnicas/1J00277601 8 1.
df

El co6mic como recurso didactico.

https://dialnet.unirioja.es/descarga/articulo/3628291.pdf

Tres herramientas para crear comics en el aula. Tutoriales.

https://ineverycrea.net/comunidad/ineverycrea/recurso/tres-herramientas-para-crear-

comics-en-el-aula/0a0878¢6-0803-4e8d-8972-c501f77f4746
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